CAMPEONATO CITADINO 2008

REGULAMENTO TECNICO
CATEGORIA PRINCIPAL

Tempo de jogo: 20x20 minutos
24 EQUIPES - NASCIDOS A PARTIR DE 1987
CATEGORIA MASCULINO

FORMA DE DISPUTA:

1° FASE:

JOGA-SE DENTRO DA CHAVE EM TURNO UNICO, CLASSIFICANDO-SE PARA 2°
FASE AS TRES PRIMEIRAS COLOCADAS DE CADA CHAVE NA 1° FASE, PARA
FORMACAO DE OUTRAS DUAS CHAVES NA 2 FASE.

CHAVE “A” CHAVE “B”»

PM Aracoiaba IMJ Pneus Training Center
Mercefrios Rest. Alternativa O. Park  |Divino Imoveis

AA Aluminio IAA Sta Rita Sorovel Veic Factory Const.
CAAS Futmax ADC ZF Clube

Mj Pneus CSA Central ADC LM

Lavanderia MR Wash Ic Moraes Ressaka Fc
CHAVE “C» CHAVE “D”
Guimardes Contabilidade Guada ICC Boi Do Povo

Ipanema Clube Assescon Supermercado Dias
Usinafer Brasitec IAABB Sorocaba

Beira Rio Bar do Carlinhos Silvano Beira Rio

UVW Marilene FS FR Futsal AHK Construgdes
Sindicato dos Bancarios Coringa FS

2° FASE :

FORMA-SE DUAS NOVAS CHAVES, ONDE JOGARAO EM TURNO UNICO,
CLASSIFICANDO-SE PARA 3* FASE (SEMIFINAL) AS DUAS EQUIPES MELHORES
COLOCADAS EM CADA CHAVE NA 2* FASE.
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CHAVE “E” CHAVE “E”

I°A 2°A
2°B 1°B
1°C 2°C
2°D 1°D
3°B 3°A
3D 3°C

3 FASE (SEMIFINAL):
TEMPOS CRONOMETRADOS (NORMAL E PRORROGACAOQ)

AS DUAS MELHORES EQUIPES DE CADA CHAVE (E e F) CLASSIFICADAS NA
2* FASE JOGARAO AS SEMIFINAIS EM MELHOR DE DOIS JOGOS, ONDE,
NAO HAVERA SALDO DE GOLS, OU SEJA, CASO EQUIPE “A” VENCA O
PRIMEIRO JOGO DA SEMIFINAL POR QUALQUER PLACAR, JOGARA PELO
EMPATE NO SEGUNDO JOGO DA SEMIFINAL, CASO A EQUIPE “B” VENCA
O SEGUNDO JOGO DA SEMIFINAL, POR QUALQUER RESULTADO, SERA
JOGADA UMA PRORROGACAO DE 05 (CINCO) MINUTOS SEM MORTE

SUBITA, TEMPO ESSE QUE SERA CRONOMETRADO, ONDE NAO HA
VANTAGEM PARA NENHUMA EQUIPE. CASO HAJA EMPATE NA
PRORROGACAO, SERAO COBRADAS 05 (CINCO) PENALIDADES
ALTERNADAS PARA CADA EQUIPE E NA PERSISENCIA DO EMPATE,
COBRANCAS ALTERNADAS ATE QUE SE CONHECA O CLASSIFICADO
PARA FINAL.

FICANDO DISPOSTA A SEMIFINAL DA SEGUINTE FORMA:
SEMIFINAL 01 = 1° COLOCADO “E” x 2° COLOCADO “F”

SEMIFINAL 02 = 1° COLOCADO “F” x 2° COLOCADO “E”

4" FASE (FINAL):
TEMPOS CRONOMETRADOS (NORMAL E PRORROGACAQ)

AS DUAS MELHORES EQUIPES DE CADA CHAVE CLASSIFICADAS NA 2°
FASE JOGARAO AS FINAIS EM MELHOR DE DOIS JOGOS, ONDE, NAO
HAVERA SALDO DE GOLS, OU SEJA, CASO EQUIPE “A” VENCA O
PRIMEIRO JOGO DA FINAL POR QUALQUER PLACAR, JOGARA PELO
EMPATE NO SEGUNDO JOGO DA FINAL, CASO A EQUIPE “B” VENCA O
SEGUNDO JOGO DA FINAL, POR QUALQUER RESULTADO, SERA JOGADA
UMA PRORROGACAO DE 05 (CINCO) MINUTOS SEM MORTE SUBITA

TEMPO ESSE QUE SERA CRONOMETRADO, ONDE NAO HA VANTAGEM
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PARA NENHUMA EQUIPE. CASO HAJA EMPATE NA PRORROGACAO,
SERAO COBRADAS 05 (CINCO) PENALIDADES ALTERNADAS PARA CADA
EQUIPE E NA PERSISENCIA DO EMPATE, COBRANCAS ALTERNADAS ATE
QUE SE CONHECA O CAMPEAO.

FICANDO DISPOSTA A FINAL DA SEGUINTE FORMA:

VENCEDOR DA 1* SEMIFINAL x VENCEDOR DA 2* SEMIFINAL

CRITERIOS DE DESEMPATE PARA:

1? FASE/2* FASE

1°) CONFRONTO DIRETO

2°) N° DE VITORIAS NA FASE

3°) SALDO DE GOLS NA FASE

4°) N° DE GOLS MARCADOS NA FASE

5°) N° DE GOLS SOFRIDOS NA FASE

6°) JOGO EXTRA (SOMENTE EM CASO DE IGUALDADE DE DUAS EQUIPES NA
FASE)

7°) INDICE DISCIPLINAR SOMENTE EM CASO DE IGUALDADE EM TODOS OS
INCISOS ENTRE TRES EQUIPES NA FASE, OU SEJA, A EQUIPE QUE OBTIVER
MAIOR NUMERO DE PONTOS EM TODAS AS FASES, PERDERA A
CLASSIFICACAO. TERAO OS CARTOES VALOR DE: AMARELO = 01 PONTO,
VERMELHO = 02 PONTOS E EXCLUSAO DE REPRESENTANTES, COMISSAO
TECNICA = 05 PONTOS.

OBSERVACAO IMPORTANTE

NAO EXISTE MELHOR CAMPANHA NO CAMPEONATO, OU SEJA, TODAS AS
DEFINICOES DE CLASSIFICACAO SE DARAO NAS FASES EM DISPUTA.

CLAUDIO ROBERTO CARDOSO
Presidente

LISOFUS AGOSTO/2008
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