CAMPEONATO CITADINO 2008

REGULAMENTO TECNICO — SUB 09

02 (dois) periodos de jogo: 05x05 minutos
01 (um) periodo de jogo: 10 (dez) minutos
11 EQUIPES — NASCIDOS EM 1999/2000
CATEGORIA MISTA(MASCULINO/FEMININO)

OBRIGATORIO TER NO MINIMO 07 (SETE) ATLETAS PARA REALIZACAO
DA PARTIDA, CASO CONTRARIO O RESULTADO SERA DE WO.
SERA OBRIGATORIO EFETUAR A SUBSTITUICAO DE 02 (DOIS) ATLETAS
NO SEGUNDO PERIiODO DE 05 (CINCO) MINUTOS, TERCEIRO PERIODO
LIVRE.

FORMA DE DISPUTA:

1° FASE:

JOGA-SE DENTRO DA CHAVE EM TURNO UNICO, CLASSIFICANDO-SE PARA 2°
FASE, AS QUATRO PRIMEIRAS COLOCADAS DE CADA CHAVE, PARA
FORMACAO DE OUTRAS DUAS CHAVES NA 2° FASE.

CHAVE “A” CHAVE “B”

EC Manchester Ass Pm Ct Marinho FS

PM Aluminio AA Aluminio

Simei Lamarca Sespol Cermag

Rainha da Paz Sindicato dos Bancarios

CAAS Futmax Amigos do Salé Extratec
PM Piedade

2 FASE

AS QUATRO MELHORES EQUIPES DE CADA CHAVE CLASSIFICADAS NA 1°
FASE FORMARAO DUAS NOVAS CHAVES NA 2* FASE, SENDO DEFINIDAS AS
CHAVES DA SEGUINTE FORMA:

CHAVE “C” CHAVE “D”
1°A 1°B
2°B 2°A
3°A 3°B
4B 4 A

Frente e verso




3 FASE (SEMIFINAL):
TEMPOS CRONOMETRADOS (NORMAL E PRORROGACAQ)

AS DUAS MELHORES EQUIPES DE CADA CHAVE CLASSIFICADAS NA 2°
FASE JOGARAO AS SEMIFINAIS EM MELHOR DE DOIS JOGOS, ONDE, NAO
HAVERA SALDO DE GOLS, OU SEJA, CASO EQUIPE “A” VENCA O
PRIMEIRO JOGO DA SEMIFINAL POR QUALQUER PLACAR, JOGARA PELO
EMPATE NO SEGUNDO JOGO DA SEMIFINAL, CASO A EQUIPE “B” VENCA
O SEGUNDO JOGO DA SEMIFINAL, POR QUALQUER RESULTADO, SERA
JOGADA UMA PRORROGACAO DE 05 (CINCO) MINUTOS SEM_ MORTE

SUBITA, TEMPO ESSE QUE SERA CRONOMETRADO, ONDE NAO HA
VANTAGEM PARA NENHUMA EQUIPE. CASO HAJA EMPATE NA
PRORROGACAO, SERAO COBRADAS 05 (CINCO) PENALIDADES
ALTERNADAS PARA CADA EQUIPE E NA PERSISENCIA DO EMPATE,
COBRANCAS ALTERNADAS ATE QUE SE CONHECA O CLASSIFICADO
PARA FINAL.

FICANDO DISPOSTA A SEMIFINAL DA SEGUINTE FORMA:
SEMIFINAL 01 = 1° COLOCADO “C” x 2° COLOCADO “D”

SEMIFINAL 02 = 1° COLOCADO “D” x 2° COLOCADO “C”

4" FASE (FINAL):
TEMPOS CRONOMETRADOS (NORMAL E PRORROGACAQ)

AS DUAS MELHORES EQUIPES DE CADA CHAVE CLASSIFICADAS NA 2°
FASE JOGARAO AS FINAIS EM MELHOR DE DOIS JOGOS, ONDE, NAO
HAVERA SALDO DE GOLS, OU SEJA, CASO EQUIPE “A” VENCA O
PRIMEIRO JOGO DA FINAL POR QUALQUER PLACAR, JOGARA PELO
EMPATE NO SEGUNDO JOGO DA FINAL, CASO A EQUIPE “B” VENCA O
SEGUNDO JOGO DA FINAL, POR QUALQUER RESULTADO, SERA JOGADA
UMA PRORROGACAO DE 05 (CINCO) MINUTOS SEM MORTE SUBITA

TEMPO ESSE QUE SERA CRONOMETRADO, ONDE NAO HA VANTAGEM
PARA NENHUMA EQUIPE. CASO HAJA EMPATE NA PRORROGACAO,
SERAO COBRADAS 05 (CINCO) PENALIDADES ALTERNADAS PARA CADA
EQUIPE E NA PERSISENCIA DO EMPATE, COBRANCAS ALTERNADAS ATE
QUE SE CONHECA O CAMPEAO.

FICANDO DISPOSTA A FINAL DA SEGUINTE FORMA:

VENCEDOR DA 1* SEMIFINAL x VENCEDOR DA 2* SEMIFINAL
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DECISAO DE TERCEIRO E QUARTO LUGARES:

AS EQUIPES DERROTADAS NAS SEMIFINAIS FARAO A DECISAO DE TERCEIRO
E QUARTO LUGARES EM APENAS UM JOGO, COM TEMPO CORRIDO E EM
CASO DE EMPATE NO TEMPO NORMAL, NAO HAVERA PRORROGACAO,
DIRETO PARA 05 (CINCO) COBRANCAS DE PENALIDADES, EM CASO DE
PERSISTENCIA DO EMPATE, COBRANCAS ALTERNADAS ATE SE CONHECER O
VENCEDOR.

CRITERIOS DE DESEMPATE PARA:
1* FASE/2* FASE

1°) CONFRONTO DIRETO

2°) N° DE VITORIAS NA FASE

3°) SALDO DE GOLS NA FASE

4°) N° DE GOLS MARCADOS NA FASE

5°) N° DE GOLS SOFRIDOS NA FASE

6°) JOGO EXTRA (SOMENTE EM CASO DE IGUALDADE DE DUAS EQUIPES NA
FASE)

7°) INDICE DISCIPLINAR SOMENTE EM CASO DE IGUALDADE EM TODOS OS
INCISOS ENTRE TRES EQUIPES NA FASE, OU SEJA, A EQUIPE QUE OBTIVER
MAIOR NUMERO DE PONTOS EM TODAS AS FASES, PERDERA A
CLASSIFICACAO. TERAO OS CARTOES VALOR DE: AMARELO = 01 PONTO,
VERMELHO = 02 PONTOS E EXCLUSAO DE REPRESENTANTES, COMISSAO
TECNICA = 05 PONTOS.

OBSERVACAO IMPORTANTE

NAO EXISTE MELHOR CAMPANHA NO CAMPEONATO, OU SEJA, TODAS AS
DEFINICOES DE CLASSIFICACAO SE DARAO NAS FASES EM DISPUTA.

CLAUDIO ROBERTO CARDOSO
Presidente

LISOFUS AGOSTO/2008
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